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1. Ключевые функции 

Quaize позволяет создавать интерактивные викторины и тесты с семью типами 
вопросов, запускать их в режиме реального времени для неограниченного числа участников 
и получать детальную аналитику по результатам. Участники подключаются с любого 
устройства — смартфона, планшета или компьютера — через браузер без регистрации. 

2. Модули платформы 

2.1. Личный кабинет 

Управление профилем: 

1. редактирование имени пользователя; 
2. смена пароля; 
3. выбор языка интерфейса. 

2.2. Редактор викторины 

Создание и редактирование вопросов: 

4. Типы вопросов: 
4.1. одиночный выбор (один правильный ответ из предложенных вариантов); 
4.2. Да / Нет; 
4.3. открытый ответ с автоматической проверкой по эталонам; 
4.4. ввод ответа с автоматической и ручной проверкой; 
4.5. расстановка по порядку; 
4.6. опрос без правильного ответа; 
4.7. облако слов. 

5. Параметры каждого вопроса: 
5.1. лимит времени на ответ; 
5.2. количество баллов; 
5.3. перемешивание вариантов ответов. 

Настройки викторины: 

6. модерация участников (ручное одобрение при подключении); 
7. анонимный режим (без ввода имени участника); 
8. перемешивание порядка вопросов. 

Запуск: 

9. live-режим с ручным переключением вопросов организатором; 
10. live-режим с автоматическим переключением по таймеру; 
11. отложенный режим — участники проходят самостоятельно в заданный промежуток 

времени. 

2.3. Библиотека 

12. просмотр всех созданных викторин; 



13. поиск и сортировка; 
14. запуск, редактирование, дублирование, переименование; 
15. удаление викторины. 

2.4. Отчёты 

16. список отчётов по всем проведённым сессиям; 
17. детальный отчёт: результаты по каждому вопросу и каждому участнику; 
18. сводная статистика: количество участников, средний балл, процент правильных 

ответов; 
19. выгрузка отчёта. 


